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ToRQ is een geavanceerde test voor praktisch werkgerelateerd probleemoplossend vermogen. De vragen worden voor iedere
testafname opnieuw gegenereerd. Ze verschillen in moeilijkheidsgraad en welke specifieke vragen u worden gesteld is afhankelijk
van hoe u eerder gestelde vragen hebt opgelost. Uw ToRQ rapport laat het volgende zien:

Overall Score grafiek
Deze score is berekend aan de hand van de snelheid waarmee u de vragen hebt opgelost, uw nauwkeurigheid en de complexiteit van
de betreffende vraag. Hoe complexer de vraag en hoe sneller u de vraag correct hebt beantwoord, hoe hoger uw score zal zijn. De
overall score is een waarde van 1 tot 100. ToRQ scores hebben een gemiddelde van 50 en de rode stip op de overall score grafiek
geeft uw score weer, vergeleken met anderen.
• Hogere scores geven het vermogen weer om complexe problemen sneller en nauwkeuriger te verwerken en interpreteren dan

de gemiddelde persoon. Mensen met dergelijke scores zijn meestal goed in staat te werken in een complexe omgeving, waarin
veel nieuwe oplossingen moeten worden bedacht.

• Lagere scores geven aan dat u beter presteert wanneer u de tijd krijgt om problemen te overdenken, of waarbij een vraag kan
worden opgelost door training of ervaring.

Moeilijkheidsniveaus
ToRQ vragen zijn gemaakt op vier moeilijkheidsniveaus. Niveau 1 vraagt een eenvoudige analyse van u. Het niveau dat u te zien
krijgt is afhankelijk van hoe u eerdere vragen hebt beantwoord. Op hogere niveaus worden de vragen steeds complexer en neemt de
moeilijkheidsgraad toe. We verwachten dat u meer tijd nodig zult hebben om deze vragen te beantwoorden.
Deze 4 grafieken tonen hoe u scoort in vergelijkingmet anderen, op ieder niveau. De grafiek laat de snelste en langzaamste antwoorden
zien. De rode stip laat uw score op ieder niveau zien.

Progressie
ToRQ vragenwordenweergegeven in een cirkel en umag de vragen in iedere volgorde beantwoorden. De snelheid en nauwkeurigheid
waarmee u iedere vraag beantwoordt worden gemeten en bepalen uw score voor de betreffende vraag. Deze grafiek laat zien welke
vraag u hebt geselecteerd, het moeilijkheidsniveau en of het antwoord goed of fout was. Het laat ook zien of u een vraag hebt
overgeslagen.

Speed-Accuracy Trade-off
De balans tussen snelheid en nauwkeurigheid wordt de Speed-Accuracy Trade-off genoemd. Simpel gezegd; hoe sneller we werken,
hoe waarschijnlijker het is dat we foutenmaken. Deze grafiek laat uwSpeed-Accuracy Trade-off zien. Uw resultaat wordt weergegeven
als een rode stip op de grafiek, in een van de vier kwadranten, zoals beschreven in de toelichting
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MoeilijkheidsniveausOverall score
Deze grafiek laat uw overall
score zien, vergeleken met
1020 andere respondenten.

Deze grafieken laten uw score
zien op ieder
moeilijkheidsniveau, vergeleken
met andere respondenten.

Niveau 1: 62 Niveau 2: 63
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Hoger dan 15% van anderen

Uw ToRQ resultaten begrijpen
Uw Overall resultaat
De overall score wordt op twee manieren weergegeven.
1. Uw overall t-score is weergegeven als een rode stip in de wolk.
2. De tweede score is een percentiel dat het percentage aangeeft van mensen die lager scoorden dan u.

Een hoge score betekent dat u complexe problemen beter dan anderen kunt oplossen, zelfs wanneer u er geen ervaring mee hebt.
Lagere scores geven aan dat u beter presteert wanneer u meer tijd krijgt, of wanneer problemen minder complex zijn.

Moeilijkheidsniveaus
Deze grafiek geeft uw score weer op ieder moeilijkheidsniveau. Grofweg zijn er drie patronen die we zien in de resultaten.

Pattern 1:Wanneer de scores ongeveer gelijk zijn, ongeacht het moeilijkheidsniveau, geeft dit een consistent probleemoplossend
vermogen aan. Wanneer het probleem moeilijker wordt, blijft u op ongeveer hetzelfde niveau presteren.

Pattern 2: Dit patroon laat zien dat u meer op uw gemak bent bij relatief eenvoudige vragen. Wanneer de vragen ingewikkelder
worden, heeft u meer tijd nodig om het correcte antwoord te vinden.

Pattern 3: Dit is een ongewoon patroon. Het geeft aan dat uw prestatie beter wordt naarmate de vragen complexer worden. Het is
mogelijk dat u onnodig lang over de eenvoudige vragen hebt nagedacht, misschien zoekend naar een valkuil die er niet was.
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Progressie
Deze grafiek laat uw progressie tijdens de test zien en ook hoe iedere vraag heeft bijgedragen aan uw overall score. Correcte vragen
zijn groen omcirkeld, foutieve vragen rood en vragen die u hebt overgeslagen hebben geen kleur. Het getal naast de vraag is het
moeilijkheidsniveau. De hoogste scores laten een rechte stijgende lijn zien. Fouten leiden tot het afnemen van de stijgende lijn.
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BaselineRespondentVraagSleutel
Gemiddelde

Tijd
CorrectTijdCorrectNiveau

4295%26✔1Wekelijks inkomen

13574%382✖1Ziekenhuisradio

11270%34✔1Route analyse

4297%36✔1Bedrijfsresultaten

10787%21✔2Kantoorinrichting

12592%21✖2Voorraadbeheer

7178%54✖2Patronen herkennen

9184%41✖1Conference Call

11394%33✔1Wisselkoersen

8790%43✔1Internetreclame

13778%30✖2Marktaandeel

15489%94✔2Bestuursconferentie
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Snelheid en nauwkeurigheid
Deze grafiek geeft de snelheid en de nauwkeurigheid weer. Het gekleurde gebied geeft de scores weer van mensen die eerder ToRQ
hebben gedaan. De snelste en meest nauwkeurige resultaten staan in het bovenste rechter kwadrant van de grafiek, in paars bij het
cijfer 1. De langzaamste en minst accurate resultaten vindt u links onderin de grafiek in rood bij het cijfer 4.
De blanco gebieden op de grafiek laten de gebieden zien waarvan we nog geen data hebben. Ze geven aan:
• Als de snelheid toeneemt tot het maximum is er bijna altijd een vermindering van de nauwkeurigheid.
• Als de snelheid afneemt, is het waarschijnlijk dat een aantal vragen correct wordt beantwoord.

Deze ruimte kan veranderen wanneer de database groter wordt.
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Speed-Accuracy Trade-off kwadranten
1. mensen die zowel snel als nauwkeurig werken
2. mensen die nauwkeurig werken ten koste van de snelheid
3. mensen die snel werken maar meer fouten maken
4. mensen die snel noch nauwkeurig zijn
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